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KONKURS PLASTYCZNY – INFORMACJE SZCZEGÓŁOWE 

 
 
 

1. Konkurs podlega pod wszystkie wytyczne określone regulaminem ogólnym. Nie 
przestrzeganie założeń w nim zawartych dyskwalifikuje z udziału w konkursie. 

2. Na konkurs jeden uczeń może nadesłać jedną pracę plastyczną, wykonaną dowolną techniką. 
3. Prosimy, aby praca została opatrzona tytułem, adekwatnym do wybranego sposobu ujęcia 

tematu. 
4. Tematem nadrzędnym, jaki przyświeca konkursowi plastycznemu jest: 

 
„Szekspir – poza czasem i przestrzenią” 

 
5. Przez temat: „Szekspir - ponad czasem i przestrzenią” – organizator rozumie próbę zabawy 

motywami zaczerpniętymi z dzieł Szekspira (wybrana postać, lub znana scena) i próbę 
ukazania jej w innej przestrzeni kulturowej, lub czasowej. Liczymy na kreatywność 
uczestników, nie precyzujemy ani epoki, ani kraju. To, co uważamy za istotne, to próba 
wyobrażenia sobie, jakie elementy kulturowe, lub charakterystyczne dla wybranej przez 
autora epoki i kultury mogłyby wpłynąć na inny obraz bohaterów, lub inny wygląd słynnych 
scen. Np. co by się zmieniło, gdyby Sen nocy letniej odbywał się na pustyni? Jak wyglądałby 
np. Puk?  
 

6. Oceniane będą: 
- realizacja zadanego tematu 
- kreatywność i pomysłowość wyboru i przedstawienia postaci lub sceny i świata wokół niej, 
wpływ wybranych kultur i zmian związanych z epoką na wyobrażenie o tekście oryginalnym. 
- spójność w doborze techniki realizacji pracy z koncepcją przedstawionego tematu. 
  
W przekonaniu organizatorów umożliwi to uczniom wniknięcie w świat i czas Szekspira oraz 
jego bohaterów a także świadome przeanalizowanie, jakie stereotypy kulturowe 
ukształtowały nasze wyobrażenie o scenach i bohaterach z dzieł Stratfordczyka. Próba 
przeniesienia ikonicznych obrazów na inny obszar czasowy i przestrzenny będzie wyzwaniem 
dla wyobraźni i kreatywności, umożliwi twórcze spojrzenie na utarte klisze kulturowe, 
związane z dziełami Szekspira. 


